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JA Firma E&H ma za sebou pat’ mesiacov posobenia.

Pocas tohto obdobia sme tvrdo pracovali a nadalej pracujeme, aby sa nam podarili splnit
vsetky nase ciele a zavazky, ktoré pocas posobenia firmy mame.

Cielom nasej firmy je pokusit' sa nahradit’ nezdravé tycCinky nasimi zdravymi a tak zlepsit’
a obohatit’ stravu hlavne mladych ludi. Spolocenska hra ma zase za Ulohu pomoct napravit’
Ciastkové deficity, ktoré vznikli vo vyvine osobnosti mladych (udi. Systematickou
realizaciou hier sa mézu kompenzovat' vzniknuté deficity inymi mechanizmami.

Nazov nasej firmy E&H, JA Firma, vyjadruje:

E- energy (energia) - nasa zdrava tycinka FruityJoy obsahuje plno suseného ovocia a
vlakniny. Doda vela energie a doplna zasyti.

H-health (zdravie) - konzumacia ovocnej tycinky vyrobenej zo zdravych surovin prispieva
k zdraviu mladych ludi. Napomodct mladym ludom zlepsit ich psychické zdravie,
sUstredenost’, pozornost, lepsie vnimanie veci okolo seba umoziuje spolocenska hra
Hypergame.

Po valnom zhromazdeni a ziskani zakladacej listiny sme naplno zacali s podnikanim. Vyroba
a predaj vedlajsieho produktu zacali uz v mesiaci december a trvaju dodnes. Tycinky sa
vyrabaju v dvoch druhoch. Ich realizacia sa uskutoCnuje v priestoroch skoly - pracovisko
praktického vyucovania EDUCA a v domacom prostredi. Obal tycinky sa tlaci vo firme Juraj
Las3o - Duvel Partizanske. Predaj sa uskutofuje v Skole, po triedach a neskdr sme ich
postupne zacali ponukat aj vdruhej strednej skole a zakladnych skolach v okrese
Partizanske, na podujatiach mesta Partizanske (napr. 25. vyrocna Cclenska schodza
absolventov klubu Batovej skoly prace, burza strednych skol,...), v restauracii BABA PUB
GRIL Partizanskea prostrednictvom nasej facebookovej stranky.

Vyroba hlavného produktu - spolocenskej hry si vyziadala dlhsi proces a s predajom sme
zaCali az v mesiaci februar.Za napad nasho hlavného produktu dakujeme nasej
konzultantke Mgr. Svetlane Sithovej, ktora nam vnukla vytvorit kompenzacnipomocku pre
studentov so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami (s poruchami citania - dislexia,
pisania - dysgrafia, ucenia - diskalkulia, pozornosti - ADHD). Po dlhom rozmyslani sme sa
rozhodli, Ze nasa kompenzacna pomodcka bude mat formu spoloCenskej hry. Hra
Hypergame na Slovensku este nie je. Jedinecna je v tom, Ze zabavnou a sticasne naucnou
formou moze pomoct detom s roznorodymi vyvinovymi poruchami, ale aj tym, ktori sa
chcl len zahrat a zabavit. Navrh hry sme robili v Skole. V skole sme odohrali vsetky
Ciastkové hry (25 hier), ktoré Hypergame obsahuje. Tla¢ sme robili v spolupraci s firmou
Juraj LasSo - Duvel Partizanske. Produkt sme zatial ponUkli na pracovnom stretnuti
Specialnych pedagdgov Slovenska v Partizanskom. Mali zaujem o vsetkych 20 hier, ktoré
sme si naplanovali vyrobit. Podla moznosti spolocnosti budeme pokracovat vo vyrobe
a predaji. Pocas vyroby spolocenskej hry sme navstivili 2 zakladné sSkoly, kde sme sa hrali
Ciastkové hry, aby sme si overili zloZitost' aj u deti zakladnych skol.

Za uplynulych pat’ mesiacov, vsak neslo vsetko lahko. Bola to velka zataz. Nielen vyrabat’

a predavat’ tycinky a sucasne hladat’ a otestovat’ si vsetko, ¢o hra obsahuje, ale aj pracovat’

s realnymi peniazmi, viest' UcCtovnictvo, riadit’ spolocnost’.Mali sme vo firme rézne vymeny
nazorov, nechut sa striedala s nadsenim. UCili sme sa zodpovedne podnikat a pri
vzniknutych problémoch nielen hladat’ riesenie, ale snazit’ sa byt k sebe slusni. Aj ked' to
niekedy trvalo, vzdy sme nasli spolocné riesenie.
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Patricia Rohutna
prezidentka




Marketing

Od zaloZenia spolocnosti sme chceli priniest na trh produkt, ktory je uréeny mladym
lud'om, stal by sa ich kazdodennou sucast'ou, bol inovativny a na trhu novy.

Rozhodli sme sa pre produkt kazdodennej spotreby a produkt, ktory rozptyli, zabavi
a sucasne pomoze tym, ktori trpia vyvinovymi poruchami.

Produkt kaZdodennej spotreby - tycinka FruityJoyje obsahovo pribuzna tycinkam
s ovsenymi vlockami, ale inovativna je v tom, Ze obsahuje ovocnu kozu, ktora je spojena
s ovsenym zakladom zmieSanym s ovocim a orechami. V malej miere je aj produktom
novym, pretoze ziadna tycinka uveden( kozu neobsahuje.

Produkt, ktori pomoze napravit Ciastkové deficity vo vyvine osobnosti mladych ludi - hra
Hypergame - je nielen inovativna, ale aj na trhu Uplne nova. Inovativna je v tom, Ze riesi
viac poruch a stc¢asne ju mozu pouzivat' aj ti, ktori sa chcl len zahrat, zabavit. Nova je
v tom, Ze na Slovensku nie je firma, ktora by predavala kompenzacni pomocku podobného
druhu.

Predtym ako sme sa rozhodli vyrabat nase zdravé ovocné tycinky, sme urobili v skole
prieskum a ochutnavku samotnych tyciniek. Studenti a ucitelia (84 respondentov) mali
moznost’ ochutnat’ 4 druhy tyciniek. Nasledne dostali dotaznik, v ktorom si vybrali tycinku,
ktora im najviac chutila. Podla vyplnenych dotaznikov sme sa rozhodli aké tycinky budeme
vyrabat. Povodne sme chceli vyrabat' jednu tycinku, ale dve tycCinky mali skoro rovnaky
pocet hlasov a my sa drzime hesla ,,Nas zakaznik nas pan“, preto sme sa rozhodli vyrabat
dve tycinky.

Tycinky FruityJoy sme najskor predavali v skole. Po uréitom case bol trh presyteny a dopyt
po nich zacal klesat, preto sme sarozhodli predavat tycinky aj inde ako len na nasej
strednej skole. Rozsirili sme trh na druh( strednu Skolu v meste, zakladné skoly. Navstivili
sme rozne zariadenia, organizacie, oslovili sme s pomocou pri predaji aj rodicov.
Nadviazali sme spolupracu s restauraciou BABA PUB GRIL Partizanske, ktora tyzdenne od
nas odobera dohodnuty pocet tyciniek. Tycinky si ziskali svojich zakaznikov aj preto, Ze do
nich doplfiame citaty na pohladenie duse. Vyuzili sme priestor na predaj na podujatiach
mesta Partizanske. Prave na stretnuti absolventov klubu Bat'ovej skoly prace, kde sme boli
pozvani, aby sme odprezentovali nasu Ja Firmu, sme ziskali velkého zaujemcu o tycinky,
konatela firmy Cirbi, s.r.o. Bratislava. Velmi sa mu zapacil dizajn tyciniek a hry. Rozhodol
sa odkUpit' vacsie mnozstvo tycCiniek pre deti 3. zakladnej skoly v Partizanskom. Pozval
Studentov E&H JA Firmy, aby predstavili na uvedenej skole svoju podnikatelskd ¢innost’
v ramci projektu Batov systém a financna sloboda. Objednavky na tycinky sme sa snazili
uskutocnovat aj prostrednictvom facebookovej stranky.

Nasi zakaznici boli vzdy informovani, kedy a kde sa budiu nase tyCinky predavat. Pre
Studentov nasej spoloc¢nosti bol stanoveny denny rozpis predaja, aby sme splnili planovany
pocet.

Pokial bola spolocenska hra Hypergame este len v stadiu vyroby, studentky z nasej firmy
navstivili dve zakladné skoly v Partizanskom aso ziakmi 5. a 6. rocnika realizovali
Ciastkové hry, aby overili ich zlozitost'.

Dizajn hry i celkova vyroba boli velmi narocné. Finalna verzia Hypergame bola na trh
spristupnena az koncom februara. Hned’ po spristupneny hry na trh sme oslovili riaditelku
sukromného centra Mirabilis, Svetlanu Sithov(, ktora spolu s kolegami a Specialnymi
pedagogmi prejavili o spolocenski hru Hypergame velky zaujem. Pridali sa aj ucitelia

zakladnych skol, ktoré sme navstivili.
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Velmi dobrym povzbudenim a podporou pre nas boli aj nasi ucitelia, ktori boli nasi
pravidelni zakaznici, pretoze si nase tyCinky velmi oblubili. Nasi spoluziaci z konkurencnej
firmy velmi ocenovali tyCinku, jej chut avelmi pekny dizajn, jednoduchost a vyuzitie
obalu.

Nas tim marketingu mal za pat mesiacov okrem prieskumu trhu a samotného predaja aj
velmi vela inej prace. Vytvorit logo spoloCnosti, dizajn vyrobkov, navrhnit strankuna
socialnej sieti, jej spojazdnenie. Pripravit propagacné materialy na podporu predaja, na
veltrh JA Firiem, navrhnut katalog vyrobkov, stanok na veltrh.

Oddelenie marketingu E&H, JA Firmy sa snazilo o maximalnu spokojnost zakaznikov.
Dobrou kvalitou, dostupnost'ou, zaujimavym dizajnom vyrobkov a predovsetkym osobnym
kontaktom so zakaznikom sa to podarilo dosiahnut, o ¢om sved¢i mnoZstvo predanych
produktov.
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Ludské zdroje
E&H, JA Firmu tvori 15 studentov.

Organizacna struktdra spolocCnosti je rozdelena do Styroch oddeleni - marketing, vyroba,
ludské zdroje a financie. Kazdy Student v nej zastava osobitnd pracovnu poziciu (vid'.
nizsie).

Organizacna Struktira

B

Pracovnou naplnou timu ludskych zdrojov je spracovavanie informacii o vyrobe a predaji
ako podkladov pre vypocet mzdy, spravodlivé vyplacanie miezd, vedenie dochadzky
a spravovanie zaznamov o akcionaroch.

Jeho Ulohou je aj zachovavanie podnikovej moralky, pomoc ¢lenom firmy a podpora pri ich
praci v time. Povzbudzovanie clenov timu v snahe ist dalej a dosahovat Co najlepsSie
vysledky, mysliet’ ako kolektiv a tak prekonat aj tie najvacsie prekazky. Za hlavna ulohu si
tim ludskych zdrojov vytycil vnasanie jednoty, trpezlivosti, vytrvalosti a pohody do
kolektivu.

Boli vsak situacie, ked’ sme sa vzdalovali od toho, ¢o sme si predsavzali, napr. pri vybere
dizajnu vyrobkov. Nie vzdy to vyzeralo v nasej Ja Firme ruzovo, pretoze velmi tazko sa na
niecom zhodne 15 ludi. Aj ked to niekedy trvalo, vZzdy sme nasli spolocné riesenie.
Napomahali nam pri tom nasa pani ucitelka Ing. Ingrid Riganova a konzultantka Mgr.
Svetlana Sithova.
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Hranie Ciastkovych hier Hypergame nas bliZSie spojilo ako kolektiv. Bavilo nas to. Zazili
sme narocné, ale aj velmi zabavné a Usmevné chvile.

Dvaja clenovia nasho timu ato prezidentka spolocnosti a viceprezidentka vyroby sa
zUcastnili workshopu v Bratislave, ktory bol zamerany na prezentacné zrucnosti. Cielom
absolvovania bolo ¢o najlepsie sa pripravit’ na JA Veltrh podnikatelskych talentov.

Podnikatelska cinnost E&H firmy je podporena 54 akcionarmi, ktori vlastnia 100 akcii
v menovitej hodnote 2 Eura.

Mzdy za december 2016 - marec 2017

Meno a December Januar Februar Marec Spolu Vsetko
priezvisko spolu
Vyroba Predaj \' P \' P \') P \') P

Denis 0,21 0,31 0,21 0,31 0,21 0,32 0,22 0,32 0,85 1,26 2,11
Duris

Marek 0,21 0,23 0,21 0,23 0,21 0,23 0,22 0,24 0,85 0,93 1,78
Kosik

Monika 1,50 0,33 1,50 0,33 1,50 0,33 1,50 0,33 6,00 1,32 7,32
Kozackova

Kristina 0,50 0,25 0,50 0,25 0,50 0,25 0,50 0,25 2,00 1,00 3,00
Kralova

Natalia 0,21 0,37 0,21 0,37 0,21 0,37 0,21 0,37 0,84 1,48 2,32
Mikulasova

Carmen 0,21 0,32 0,21 0,32 0,21 0,32 0,22 0,33 0,85 1,29 2,14
Mullerova

Lucia Olejkova 0,21 0,28 0,21 0,29 0,21 0,29 0,22 0,29 0,85 1,15 2,00
Patricia 0,21 0,37 0,21 0,37 0,21 0,37 0,21 0,40 0,84 1,51 2,35
Rohutna

Zuzana 0,75 0,34 0,75 0,34 0,75 0,34 0,75 0,36 3,00 1,38 4,38
Strizencova

Kristina 0,75 0,31 0,75 0,31 0,75 0,31 0,75 0,31 3,00 1,24 4,24
Sestakova

Maria 0,21 0,45 0,21 0,45 0,21 0,45 0,21 0,47 0,84 1,82 2,66

Trubianska

Sara Urbanova 1,50 0,30 1,50 0,30 1,50 0,30 1,50 0,31 6,00 1,21 7,21

Michal Vanko 0,21 0,27 0,21 0,27 0,21 0,27 0,21 0,28 0,84 1,09 1,93
Karolina 1,25 0,33 1,25 0,33 1,25 0,33 1,25 0,33 5,00 1,32 6,32

Vorosova

Patrik Vrazba 0,21 0,24 0,21 0,24 0,21 0,24 0,21 0,24 0,84 0,96 1,80
spolu vyroba/ 30,60 | 18,96 | 51,56
predaj




Vyroba E&H, Ja firma, sa uskutocnuje v priestoroch Strednej odbornej skoly Partizanske -
pracovisku praktického vyucovania EDUCA a v domacom prostredi rodin Studentov.

Predmetom nasej Cinnosti su tycinky a spolocenska hra.

FruityJoy je cerealna tycinka so susenym ovocim (brusnice, papaja, mango, kokos) s
orieskami a ovocnou kozou (jablka, banany). Ma tvar trojuholnika aje balena v
darcekovom baleni rovnakého tvaru.

Druhy ovocia boli vyberané na zaklade blahodarnych ucinkov optimalnych pre zakaznikov
a na zaklade vyberu uskutocnenom prieskumom trhu.

Vsetky komponenty na vyrobu tycCiniek kupujeme v kamennych alebo internetovych
obchodoch.

Vyrdbame dva druhy tyciniek. Styri Studentky pecl brusnicovo-kokosovl ty&inku
a mangovo-papajovi tycinku pecudve Studentky. Tato vyroba trva asi pol hodinu. Ovocn(
kozu pecie jedna Studentka. Jej vyroba trva asi 8 - 10 hodin.

Upecené tycinky sU spajané s ovocnou kozou medom. Na spajani, krajani a vkladani do
obalov sa podielaju ostatni Studenti. Obal navrhla viceprezidentka marketingu a vyraba
nam ich firma Juraj La33o - Duvel Partizanske. Vystrihovanie, skladanie a zlepovanie obalov
robime vsetci spolocne.

Obal nasej tycinky je zaujimavy tym, Ze je navrhnuti v tvare trojuholnika. Chceli sme, aby
tvar nasej tyCinky bol netradicny. Chceli sme ju spravit zaujimavejsou, kedZe zdravych
tyCiniek je na trhu nespocetné mnozstvo, ale nie vsak taka ako je nasa, hlavne po
dizajnovej stranke.

Ked’Ze Studenti majupriamy kontakt s vyrobou tyciniek, maju vybaveny zdravotny preukaz.

S vyrobou tyciniek mame niekedy mensie problémy. Nie vzdy sa nam tycinky podaria
upiect. Niekolkohodinova vyroba koze je tiez velmi narocna a v priestoroch skoly z dévodu
Casu nerealizovatelna. Pre uvedené dovody sme sa rozhodli piect’ tyCinky a hlavne kozu
v domacom prostredi.




Hypergame je spolocenska hra pre studentov zakladnych a strednych skol, ktoré trpia
roznymi vyvinovymi poruchami ucenia (dyslexia, dysgrafia, dyskalkilia a poruchou
pozornosti). Hra samozrejme nie je urcena len pre tychto Studentov, ale aj pre tych, ktori
si chcl zlepsit' svoju pozornost’ a nieco nové sa naucit'.

Hra pozostava z hracieho planu, na ktorom su vyobrazené policka. Kazdé policko je
vyfarbené jednou z farieb a kazda predstavuje poruchu ucenia, t. j. dyslexia, dysgrafia,
dyskalkulia, porucha pozornosti a na niektorych polickach je otaznik. Sucastou hry je 25
roznofarebnych karti¢iekzhodnych s farbami policok.Karticky obsahujl aktivity na uvedené
poruchy, ktoré musia Studenti splnit. Po hracom plane sa posuvaju pomocou figlrok.
Posunutie figlrky zavisi od toho, aké cislo padne na hracej kocke. Vyhrava ta skupina
Studentov, ktora sa o najrychlejsie dostane do ciela. Hraémi moéze byt az Sest' skupin
studentov.

Zrealizovanie hry

Skor ako sa zacala vyroba samotnej hry sme hladali vhodné aktivity na uvedené poruchy
ucenia. Vyuzili sme pri tom internet, materialy nam poskytli Specialni pedagobgovia
prostrednictvom nasej konzultantky, niektoré hry sme spolocne s nou aj vytvorili.

Dalej sme vietci navrhnuté aktivity odohrali. Bol to pre nas jednoduch$i a zabavneijsi
proces ako proces ich nasledného popisovania, ukladania na karticky a vytvarania priloh.
Bolo to narocné a bez pomoci nasej konzultantky Mgr. Svetlany Sithovej by sme to asi
nezvladli.

Po vytvoreni karticiek s jednotlivymi aktivitami sme pokracovali v tvorbe hracieho planu,
popisu hry a obalu spolocenskej hry.

Na vytvoreni nakresu hracieho planu a navrhu obalu sa najviac podielala viceprezidentka
marketingu v spolupraci s firmou Juraj Lasso - Duvel Partizanske. Zo spoloCenskej hry sa
stal zaujimavy vyrobok, za ¢o pracovnikom firmy velmi vd'acime.

Z internetového obchodu viceprezidentka financii objednala figurky, kocky, skatule.

Spolocenska hra Hypergame ma podobu kompenzacnej pomocky pre Studentov
s vyvinovymi poruchami. Ma slizit' studentom a ulah¢it pracu ucitelom a Specialnym
pedagdgom.

Orientacia na vyrobu tejto hry bola z dévodu, ze na Slovensku nie je flrma ktora by
predavala kompenzacnu pomocku podobného druhu. -




Financie
Oddelenie financii E&H, Ja Firmy financne zabezpecuje chod spolocnosti.

Pri tvorbe podnikatelského planu vytvorilo predbeznl kalkulaciu jednotlivych produktov
a z nich vypocitalo planované prijmy, vydavky a vysledok hospodarenia.

Podla podnikatelského planu postupne zaznamenavame finanéné zaznamy v elektronickej
a papierovej podobe.

Zhodu financnych prostriedkov v pokladni s ictovnym stavom kontroluje viceprezidentka
financii s pokladnickou oddelenia raz tyzdenne.

K 31. 3. 2017 sme vytvorili pre Gcely predbeznej vyrocnej spravy vysledn( kalkulaciu
jednotlivych produktov. Tato slizila na vypocet realnych prijmov, vydavkov a skutocného
vysledku hospodarenia.

Pri porovnani planovanych a skutoc¢nych nakladov v kalkulacii produktov nam vznikli
rozdiely.

Pri vyrobe tycinky to bolo sposobené miernou zmenou v cene materialovych vstupov. Dovod
tychto cenovych rozdielov bol v tom, Ze sme pouzivali o najkvalitnejsie suroviny, aby

.....

vysiel hlavne v cene obalov. Med v tyCinkach sposoboval presakovanie cez obal a preto
sme museli pouzit kvalitnejsi material na vonkajsi obal a doplnit’ vnitorny obal tycinky.

Rozdiely v nakladoch na hru vznikli z toho dovodu, ze pri predbeznej kalkulacii sme si
zvolili iné materialy na vyrobu. No aj napriek vsetkému nam celkové naklady na hru vysli
esSte mensie ako sme predpokladali.

Rozpocet spolocnych vydavkov:

1. Skolenia, U¢astnicke poplatky 10,50 €

2. Odmeny manazmentu 10,00 €

3. Ostatné vydavky (obcerstvenie, kancelarske potreby,...)6,24 €

SPOLU 26,74 €

Vypocet rezijnej prirazky (RP)- rozvrhovou zakladnou su priame mzdy

rozpoCtovanéspolotnéndklady

lLRP = 100

- - X
priame mzdy na cely objemn vyroby




Polozka
kalkula¢cného

PredbezZna kalkulacia

Vysledna kalkulacia

vzorca
Priamv material Tycinka Tycinka Hra Tycinka Tycinka Hra
y Mango Brusnica Hypergame Mango Brusnica Hypergame
Kokos - 0,02 € - } 0,02 € -
Orechy - 0,06 € - ) 0,03 € -
Brusnice - 0,02 € - - 0,06 € -
Papaja 0,08 € . . 0,09 € - -
Citron 0,02 € _ _ 0,01 € _ _
Mango 0,12 € - - 0,06 € - -
Maslo - 0,16 € - - 0,09 € -
Med 0,05 € 0,10 € - 0,08 € 0,10 € -
Ovsené vlocky 0,02 € 0,04 € - 0,03 € 0,07 € -
Vanilkovy cukor 0,01 € . . 0,01 € - -
Ovocnakoza = | ¢ og¢ 0,06 € - 0,04¢ 0,04 € -
(banany, jablka)
Obal 0,01 € 0,01 € - 0,10 € 0,10 € -
Hraci plan - - 2,50 € - - 0,88 €
Karticky - - 1,00 € - - 2,50 €
Figurky - - 0,50 € - - 0,44 €
Kocka - - 1,50 € - - 0,28 €
Krabica + folia - - 0,50 € - - 1,30 €
Pravidla - - 0,05 € - - 0,05 €
Priame mzdy
- na vyrobu 0,05 € 0,05 € 0,10 € 0,05 € 0,05 € 0,10 €
- na predaj 0,03 € 0,03 € 0,03 € 0,03 € 0,03 € 0,03 €
Priame naklady 0,45 € 0,55 € 6,13 € 0,50 € 0,59 € 5,58 €
Prevadzkova
résia (82%/52%) 0,07 € 0,07 € 0,11 € 0,04 € 0,04 € 0,07 €
Uplné vlastné 0,52 € 0,62 € 6,24 € 0,54 € 0,63 € 5,65€
naklady vykonu




Prehlad predaja a vyroby produktov

Plan Skutocénost’

M Fruity Joy m Fruity Joy
Mango Mango
H Fruity Joy ® Fruity Joy
Brusnica Brusnica
O Hypergame Hra
Hypergame

Na zaciatku nasho podnikania sme si stanovili plan predaja v pocte 500 ks tyciniek a 20 ks
hier. Tento plan sa nam podarilo splnit' na 122,4%. Predali sme 604 ks tyciniek a 20 ks hier.
Hra sa zacala predavat az v mesiaci marec. Pre velky zaujem a podla moznosti firmy
pokracujeme v jej vyrobe a predaji.

Tycinka FruityJoy - brusnica mala u nasich zakaznikov vacsi Uspech a preto sme jej predali
viac ako sme planovali.

Porovnanie planovanych prijmov, vydavkov
a zisku so skutocnost'ou
700

617,4
600
500 488,84 524,8
409,8
400
300
200
101,57 89,7
100
. =
- Vydavky Prijmy Vysledok hospodarenia

m Skutocnost

~




Ukazovatele finan¢nej analyzy:

Rentabilita = zisk/vydavky
=101,57/488,84
= 0,21 Eur
Ukazovatel rentabilita vyjadruje, Ze na 1 Eur vydavkov pripada 0,21 Eur zisku.
Ziskovost’ = zisk/produkcia
=101,57/617,40
=0,16 Eur
Ukazovatel ziskovost’ vyjadruje, Ze na 1 Eur predanej produkcie pripada 0,16 Eur zisku.

Podiel zisku na tycinkach - (0,06 x108) + (0,07 x 504) = 6,48 + 35,28 = 41,76 Eur, co
predstavuje 32,48%

Podiel zisku na hre - 4,34 x 20 = 86,80 Eur, o predstavuje 67,52% .

Prehlad o prijmoch, vydavkoch a vysledku hospodarenia

K datumu 31. 03. 2017
Prijmy z podnikatelskej ¢innosti (Trzby) Suma
Prijmy z predaja tovaru 0
Prijmy z predaja vyrobkov 617,40
Prijmy z predaja sluzieb 0
Iné prijmy 0
Prijmy spolu 617,40
Vydavky na podnikatelsku cinnost’
Vydavky na material 437,28
Vydavky na nakup tovaru 0
Mzdy 51,56
Iné vydavky 0
Vydavky spolu 488,84
Vysledok hospodarenia
Prijmy spolu 617,4
Vydavky spolu 488,84
Vysledok hospodarenia 128,56
Dan z prijmu JA Firmy (21%) 26,99
Dan splatna do JA Slovensko 26,99
— 1




Prehlad o zostatku penazi a ich pouziti

Pocet ks emitovanych akcii 100
Nominalna hodnota jednej akcie 2
Celkova hodnota upisanych akcii 200
Dividenda na akciu 0,50
Celkovo vyplatené dividendy 50
Suma

Zostatok penazi v pokladni 278,56
Zaplatena dan z prijmu 26,99
Vratenie vkladu akcionarom 200
Zostatok penazi na rozdelenie 51,57
Rozdelenie Cistého zisku

dividendy 50

vydavky a likvidaciu firmy 1,57

iné 0
Zostatok po rozdeleni 0

Kontrolu Uctovnictva uskutocnila Ing. Ingrid Riganova a clen dozornej rady Igor Sulovsky.
X

T
J

Nase tycCinky by mohli mat potencialneho pokracovatela vo vyrobe, ktorym je TOMA -
vyroba oblatok, Velké Uherce. Konzultovali sme s nimi zlozZenie, trvanlivost, obsahov(
napln obalov, naklady a cenu predaja. S uvedenou firmou uz v minulosti nasa skola v
predmete aplikovana ekonémia spolupracovala. Touto JA Firmou bolo Fertilité, ktora sa
zaoberala vyrobou keksikov. Spolu to dotiahli az do Londyna, kde prezentovali svoj vyrobok
s d’alSimi studentmi z Europy.

Buducnost’

Spolocenska hra ma realneho pokracovatela. Jej vyrobu a distriblciu prebera sukromné
centrum MIRABILIS v spolupraci s firmou Juraj Lasso - Duvel Partizanske. Kompenzacnu
pomocku v podobe hry planuja ponukat' nielen na slovenskom, ale aj zahrani¢nom trhu.




Siikromné centrum Mirabilis
Jesenského 23017, 958 01 Partizénske, tel. 0903 68 99 11, sukomnecentrum pe(@gmail com

Referencie odbornej spoluprace medzi Skromnym centrom Mirabilis a Studentmi z programu JA Firma
IJA Aplikovand ekondmia na strednej odbornej Skole v Partizinskom

Odbomé spolupréca so Studentmi z progranu JA Firma / JA Aplikovand ekononia na streduej odborne]
skole v Partizinskom vzuikla v ranici vyroby hry pre deti so SVVP v Skolskom roku 20162017, Studeati si
pred samotnou vyrobou hry vietky aktivity vyskisali v pluom rozsalin, Po kazdey aktivte sme realizovali
feedback. s hibkovou analyzou hier a moznosti tprav. s cielom prispiet k zlepseniu dys-fazkosti v Skolskom
systéme u deti, Studenti prindsali do procesu vlastuy ndzor, nové mySlienkove stratégie. hizevaatost, kreatvitu
sviezost, a predovetkym srdce. Ich viera, Ze svojou lwou mazu zlepsit svet deti so Specialnymi potrebami v
skoldch, ma presvedcila, ze svet vdaka miadfm fudom ako si oni ma perspektivu star’ sa- lepsinu a
kvalitmejsim. Menovitf Studenti si osobnostne i odborne vynimocnou sucastou Studentske] Komuaity na
Slovensku. Doterajsiu spolupracu § nimi hodnotina ako mimoriadne pozitivau a verini, Ze ¢o najviac de bude

mat to §tastie hrat'sa s hwou z ich dielne.

Mr. Svetlana Sithova

riadutelka. Spectalna pedagogicka




