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Košický Ideathon s Carmeuse: Generácia, ktorá sa nebojí umelej inteligencie!
Košice, 3. jún 2026 – Viac ako 60 študentov stredných škôl sa zapojilo do súťaže Ideathon s Carmeuse 2026, ktorá sa uskutočnila naživo v Košiciach. Študenti počas jedného dňa riešili aktuálnu výzvu: tentokrát sa ocitli v úlohe zakladateľov technologických startupov. Ich úlohou bolo vytvoriť podnikateľský nápad na digitálnu službu, aplikáciu alebo smart produkt s využitím moderných technológií či umelej inteligencie.

Súťaž zorganizovala nezisková vzdelávacia organizácia Junior Achievement Slovensko v spolupráci s partnerom Carmeuse. Ideathon je celodenná súťaž pre stredoškolákov zameraná na riešenie reálnych výziev.  Prináša intenzívny a praktický zážitok, ktorý rozvíja kľúčové zručnosti potrebné pre uplatnenie v reálnom svete práce.  Cieľom súťaže je stimulovať kreatívne a inovačné schopnosti študentov. 

Umelá inteligencia a moderné technológie v digitálnych službách.
Študenti v štvorčlenných a tímoch navrhovali projekty, v ktorých implementovali prvky moderných technológií a riešili, ako môže automatizácia a digitalizácia uľahčiť každodenný život, štúdium alebo fungovanie lokálnych komunit a firiem. Ich úlohou bolo v priebehu dvoch hodín pripraviť návrh projektu vrátane cieľa, cieľovej skupiny a realizácie. Odborná porota pozostávala zo zástupcov Carmeuse. Hodnotila nielen kreativitu a inovatívnosť riešenia, ale aj jeho praktickú využiteľnosť, realizovateľnosť a spôsob prezentácie.

Od intelegentnej biomechaniky do platformy pre startupy .
Z desiatok kreatívnych biznis plánov zaujali porotu najmä projekty, ktoré citlivo reagovali na aktuálne potreby spoločnosti. Študenti ukázali, že umelú inteligenciu a smart technológie nevnímajú len ako teoretický pojem, ale ako nástroj na riešenie reálnych problémov. V ich návrhoch rezonovala silná vlna inklúzie a pomoci v každodennom živote – od inteligentnej biomechaniky a pomoci pre zrakovo znevýhodnených, až po AI denník a startupovú platformu. 
Víťazmi Ideathonu sa stali:

· 1. miesto – tím REPAIR – Gymnázium, Poštová 9, Košice (Matej Blanár, Tomáš Grimling, Daniel Forrai, Nina Ondrejova). 
Tím predstavil návrh AI mobilnú aplikáciu, ktorá poskytne rýchlu diagnostiku problému a navrhne vhodný postup riešenia. Rozpoznávanie problémov v domácnosti by prebehalo pomocou fotografie alebo textového popisu. 
· 2. miesto – tím Bright Sight – Spojená škola, Masarykova 24, Prešov (Veronika Hricíková, Martina Bodnárová, Soňa Marcinková, Soňa Markušová).
Tím Bright Sight predstavil inteligentné okuliare určené pre ľudí so zhoršeným zrakom. Okuliare kombinujú rozšírenú realitu (AR), umelú inteligeniciu (AI), senzory a zvukové pokyny, čím by mohli pomôcť použivateľom lepšie sa orientovať v každodennom živote. 

· 3. miesto – tím Foundly – Gymnázium, Park mládeže 5, Košice (Samuel Čorba, Samuel Sabovčík, Adam Retkovský, Lukáš Grman).
Tím prezentoval platformu pre startupy, kde maldí podnikatelia môžu jednoducho a prehľadne ziskať podporu firiem a nájsť nových partnerov. „Chceme vybudovať platformu, kde človek za pár minút vytvorí profil, povie čo hľadá alebo čo vie ponúknuť, a okamžite dostane konkrétne návrhy na spoluprácu“. V projekte je implementovaný AI modul, ktorý hodnotí životaschopnosť nápadu, pomáha nastaviť reálne ciele a sleduje ich plnenie.
Študentské tímy preukázali vysokú mieru inovatívnosti, schopnosť spolupráce a pochopenie nielen globálnych, ale aj regionálnych potrieb. Mnohé návrhy mali potenciál reálneho uplatnenia.

Ideathon: projekt nielen na papieri.

Vďaka tejto súťaži si študenti vyskúšali tímovú prácu pri riešení zadanej výzvy a rozvíjali svoje komunikačné a prezentačné zručnosti. Súťaž im priblížila aj fungovanie reálneho podnikateľského prostredia. 

„Ako predsedníčka poroty som mala aj tento rok možnosť byť súčasťou podujatia IDEATHON, organizovaného v spolupráci medzi Carmeuse a Junior Achievement. Študenti nás svojím odhodlaním, kreativitou a kvalitným prezentovaním presvedčili, že mladá generácia má obrovský potenciál prinášať zmysluplné technologické riešenia. Ich nápady na digitálne služby a smart produkty nielen reagovali na aktuálne výzvy spoločnosti, ale zároveň ukazovali zodpovedný a etický prístup k využívaniu technológií. Oceňujem najmä ich schopnosť spolupracovať, argumentovať a obhájiť svoje riešenia pred odbornou porotou. Som hrdá, že už tretí rok môžem sledovať tento rast a byť súčasťou podpory mladých talentov“, uviedla predsedkyňa poroty a zároveň zástupkyňa Carmeuse Vanessa Gereková.

„Umelá inteligencia je skvelý sluha, ale potrebuje správnych pánov. Naši študenti ukázali, že technológie nevnímajú len ako hračku, ale ako nástroj na pomoc ľuďom – či už ide o zjednodušenie života so zrakovým postihnutím, alebo pomoc v domácnosti. Ich nápady mali obrovskú empatiu a silný regionálny rozmer, čo je tá najlepšia vizitka pre budúcnosť nášho inovačného prostredia“, uviedol Róbert Borbély, člen odbornej poroty a zástupca riaditeľky Junior Achievement Slovensko.
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Junior Achievement (JA) Slovensko je vzdelávacia organizácia, ktorá už viac ako 33 rokov pomáha učiteľom rozvíjať u žiakov základných a stredných škôl podnikavosť, ekonomické myslenie, finančnú gramotnosť a zručnosti potrebné pre uplatnenie sa na pracovnom trhu, vrátane digitálnych zručností. Sme súčasťou celosvetovej siete 115 krajín JA Worldwide a súčasťou siete 41 európskych krajín JA Europe. Globálna organizácia JA Worldwide je už po tretíkrát nominovaná na Nobelovu cenu za mier, a to aj v roku 2023. Zároveň je už štvrtý rok po sebe v prvej desiatke najvýznamnejších mimovládnych organizácií vo svete. Viac informácií nájdete na www.jaslovensko.sk.
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